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El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Descripcion del curso profesional

Certificado de Aprovechamiento de haber cursado la formacién que le Acredita las
Unidades de Competencia recogidas en el Médulo Formativo MF1030_3 El Juego
Infantil y su Metodologia regulada en el Real Decreto 1368/2007, de 19 de octubre,

por el que se establece la Cualificacion Profesional de Educacion Infantil.

¢Cuales son los Requisitos?

Material correspondiente a la FP “Técnico Superior en Educacién Infantil”. Es
requisito no necesariamente indispensable estar cursando dicho grado.
Dirigido a personas que quieran orientar su futuro laboral en el sector de la
educacidn infantil, o aquellas que quieran actualizar sus conocimientos

profesionales.
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El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Beneficios-Competencias-Objetivos

»

Reconocer la importancia del juego y de juguete en la etapa infantil
teniendo en cuanta el valor que posee en el desarrollo infantil.

Identificar el juego como técnica y el juguete como recurso para el
desarrollo de proyectos ludicos creativos con nifios y niflas de cero a
seis anos.

Definir proyectos de intervencién ludico-creativas que favorezcan el
desarrollo global de la nifia o el nino.




El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Temario

Determinacion del modelo ludico en la intervencién educativa:
- Concepto y naturaleza del juego infantil.
- Teorias del juego. Tipo y clases.
- El juego y el desarrollo infantil.
- El juego y las dimensiones afectiva, social, cognitiva, sensorial y motora.
- Juego y aprendizaje escolar.
- El modelo ludico. Caracteristicas.
- Andlisis de las técnicas y recursos del modelo Iudico.
- Toma de conciencia acerca de la importancia del juego en el desarrollo infantil.
- Valoracién del juego en la intervencion.

2. Planificacidon de proyectos de intervencion ludico-recreativos en la infancia:

- La animacién como actividad socio-educativa en la infancia.

- Objetivos y modalidades de la animacién infantil.

- Elementos de la planificacién de proyectos Iudicos.

- Los espacios ludicos. Interiores y exteriores. Necesidades infantiles.

- Analisis de los espacios ludicos y recreativos de las zonas urbanas y rurales.

- Sectores productivos de oferta ludica.

- Ludotecas.

- Otros servicios ludicos: espacios de juegos en grandes almacenes, aeropuertos,
hoteles, centros hospitalarios, otros.

- Medidas de seguridad en los espacios ludicos y recreativos. Analisis de la

normativa vigente.

- Identificacién y seleccion de técnicas y recursos ludicos.- Planificacion, disefo y
organizaciéon de rincones y zonas de juego interiores y exteriores.

- Adaptaciones en los recursos y ayudas técnicas referidas al juego.

- El uso de las nuevas tecnologias en la planificacidon de proyectos ludicorecreativos.

3. Planificacidn de actividades ludicas:

- Justificacién del juego como recurso educativo.

- El proceso de analisis de destinatarios.

- Elementos de la planificacion de actividades ludicas.

- Los materiales y los recursos ludicos utilizados en los juegos escolares y
extraescolares.

- Clasificacién de actividades ludicas atendiendo a criterios: edad, espacios, rol del
técnico, niUmero de participantes, capacidades que desarrollan, relaciones que se
establecen y materiales necesarios.
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El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Temario

- Clasificacién de los juegos: tipos y finalidad.

- Recopilacion de juegos tradicionales y actuales.

- Seleccidn de juegos para espacios cerrados y abiertos.

- Influencia de los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias en los juegos y
juguetes infantiles.

- Influencia de los roles sociales en los juegos.

4. Determinacion de recursos ludicos:

- Funciones del juguete.

- Clasificacién de los juguetes.

- Creatividad y juguetes.

- Seleccidn de juguetes atendiendo a: edad, caracteristicas personales, espacio, rol
del educador o educadora, nUumero de participantes, capacidades que desarrollan,
relaciones que se establecen y materiales necesarios.

- Disposicidn, utilizacién y conservacién de los materiales y juguetes.

- La organizacién de los recursos y materiales.

- El recurso ludico: generacion y renovacion.

- Influencia de los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias en los juguetes
infantiles.

- Influencia de los roles sociales en los juguetes.

- Legislacion vigente sobre juguetes: identificacién e interpretacién de normas de
seguridad y calidad.

5. Implementacién de actividades ludicas:
- Actividades ludicas extraescolares, de ocio y tiempo libre y de animacidn infantil.
- Aplicacién de la programacién a las actividades ludicas. Alternativas de
intervencion ante diferentes trastornos.
- Materiales ludicos y juguetes. Elaboracion.
- Preparacion y desarrollo de fiestas infantiles, salidas extraescolares,
campamentos, talleres, proyectos ludicos y recreativos.
- Aspectos organizativos y legislativos.
- La intervencién del educador/educadora en el juego de los nifios y nifas.
- Analisis de estrategias para favorecer situaciones ludicas.
- La promocion de igualdad a partir del juego.
- Valoracién del juego como recurso para la integracidon y la convivencia.

6. Evaluacion de la actividad ludica:

- La observacién en el juego. Instrumentos
- Seleccion de indicadores
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El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Temario

- Valoracién de la importancia de la observacion del juego en la etapa infantil.
- Identificacién de los requisitos necesarios para realizar la observacién en un
contexto ludico-recreativo.

- Diferentes instrumentos de observacion.

- Eleccién y elaboracion de los instrumentos de observacion segun el tipo de
observacion y los aspectos relacionados con el juego en cualquier contexto.

- Andlisis, interpretacion de datos y elaboracién de conclusiones.

- Las nuevas tecnologias como fuente de informacion.

- Predisposicién a la autoevaluacion.




El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Metodologia

2» Aprendizaje continuo de nuestros alumnos minimizando dificultades.

2» Programas formativos de alta calidad que permiten un éptimo desarrollo
académico del alumno.

2» Formacion e-learning con las ultimas tecnologias.

2» Sin desplazarte de casa con gran flexibilidad horaria al decidir tu en qué
momento del dia estudiar.

2» Herramientas y recursos didacticos en continua actualizacion.

2 Seguimiento personalizado de cada alumno, de manera que siempre vas a tener
un tutor a tu disposicién.

2» Tu progreso sera evaluado y podras profundizar en los contenidos.

2» Nuestros alumnos consiguen crear una experiencia de aprendizaje Unica.




El Juego y la Comunicacion en la Infancia 300 Horas

Practicas en Empresas

2 Podra hacer 300 horas de practicas en empresas cercanas a su zona.

2 Inscripcidon voluntaria en nuestra bolsa de empleo activa.

Salidas Profesionales

2 Las actividades profesionales asociadas a estas funciones se desarrollan en el
ambito de la educacién formal y no formal y en el de los servicios sociales
dirigidos a menores en situacion de riesgo o exclusidn social.
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